Pokus se najit vechno, co druhému obrizku chybi. Co chybi, dokresli.
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Pokus se najit vSechno, co druhému obrizku chybi. Co chybi, dokresli.




DVA KAMARADI

Kagdy Etverec vyhledd, Jeden chlapec; dobrodruhy
psik Ctveretek; negbeda co vypadds jako kruh
Jednow se wuw gatoulaly, obstoawal s nitek par,

s krougky se nuw pomichaly. krowiky nev né privigal:
Psiks Ctvevetek wnelenil; Co néunw patii? Dobie vime!

nav nitky je zavesil O véciy se rogdélime.
Md to- hdacek jediny.
Kowuw patv hodiny?
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ROZUMOVA VYCHOVA: Poznatarozlisit Kkruhovy a &tvercovy tvar.. K zékladnimu tvaru pFitadit podobné tvary,

Basniku i alespofi dvakrat dobfe poslechni a potom najdi dva kamarady - chlapce, ktery je podobny kruhu a pejska Gtveretka. Kazdy z nich si chce k sobé
nitkou pfivazat tvary, které se mu podobajf. Pomoz jim v tom. Umn(& vyFesitito, ke komu pfivaze$ hodiny? Zn4$ dopravni znatky na obrazku? Vybarvi vSechny
obrézky. Rozhlédni se kolem sebe a najdi v okoll n&co, cose podobé kruhu & také néco, co se podoba &tverci. VIS, Cemu se podoba tvoje hlava a gemu o&i?

18



Mezi ndsledujicimi obrizky je vidycky jeden, ktery je nakreslen obricené. Najdes, ktery to je?
Vybarvi ho.
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Mezi ndsledujicimi obrdzky je vidycky jeden, ktery je nakreslen obricené. Najdes, ktery to je?
Vybarvi ho.




HOMONYMA L.

SLOVA ZVUKOVE SHODNA S ODLISNYM VYZNAMEM.

b/

KdyZ Jsi byl maly, znal jsi jen mélo slov. Zanedlouho ptijdes do &koly a ja ti prozradim dalsi z mych tajemstvi! VI8, jaké slovo bylo tvoje prvni? Bylo to slovo
*mé&ma". Ona t& potom ugila miuvit a rozumét dalim slovim. Spolu s tatinkem ti ukazovala v&cl a ty ses je postupné ugil poznavat a pojmenovat. Zkusime si
to | ted. Pojmenu] vechny v&ci, které vidI& na obrazku. A ted ti dam hadanky: - Co ma kohout na hlavé? &im se &e3e§? Anebo: podivej se na spodnl
obrézek a Fekni, co majl jednotlivé v&ci spole&ného. Jistd sis v&iml, Ze zuby neméme jen my lidé, ale majl je 1jiné v&ci. Pokus se najit stejné slovo, které se
ukryvé ve vécech na ostatnich obrézcich v jednotlivych rame&clich. JestliZe si mysl(§, Ze ruGicky majf jen détia nohy jenom dospall lidé, myl($ sel Projdi se po

byt aurtitéje objeviijinde. Zahraj situto hru s rodigi.
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ANTONYMA II.

SLOVA OPACNEHO VVZNAMU.

il -y

Svét okolo tebe Je krasny a zajimavy, protoZe Je rozmanity. Jsou v&ci, rostiiny, zvifata, lidé i jevy, nejenom ruzné, ale také piné stejne. Jiné sl jsou podobné
jen v nd%em a dalsl jsou zase Gplnd opa&né. Véci a zvifata na obrazku nejprve pojmenuj a mizZeme za&lt hrat hru: “Co je to, jaké je to?". Co Je v prvnim
rame&ku? MIE a...7 Jaky mi&? Jaka je kostka? KdyZ takto promluvis o vech abrazcich, zahraj si s roditi nebo panf ugitelkou dal3f hru - bez obrézk( - “Kdyz j&
Feknu”. Dospély fekne vysoky a ty odpovi§ nizky a tak muZete pokragovat. Veselou zébavu, .
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HOMONYMA 1I1.

SLOVA ZVUKOVE SHODNA S ODLISNYM VYZNAMEM.

S vécmi, které maj stejny nazev, ale jsou Gpin jiné, uZ ses seznamil na pfedchozim obrazku. | ted miZes jednotlivé obrazky pojmenovat. S pomocl rodidl
nebo pani uitelky se pokus najft stejné slovo pro v&ci nakreslené v jednotlivych ramegcich. A ted si zahrajeme hru, ktera se jmenuje “Uhadni, co si
predstavuji", Maminka nebo tatinek anebo panl ugitelka Fekne: “Pfedstavuji si list (kI(&, oko, ...) a ty mi Fekni, co vSechno si miZeme pfedstavit.” Ty bys mél
jmenovat co nejvice vécl, které mizeme pojmenovat slovem list. Takto pokra&ujte ve hfe a nezapomeiite se vystfidat.
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VICE, MENE, STEJNE

URCIT POCET, POROVNAVANI MNOZsTVI PRIRAZOVANIM.
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Obloha Je skute&n4 paradnice, ktera si Casto vymé&fiuje Saty. Jednou jsou sluniEkové, jednou oblagkove, jindy jsou poseté hvézdickami. KdyZz nékdy
zobladkovych Sat pada dést, pomliZe ném jenom destnik. Spotitej destniky na levé a pak napraveé strané a jejich polet zaznamenej do ¢tverecka
a porovne], na které strand je jich méné a o kolik. Vybarvi dedtniky na té strang, kde jich je vic. Podobné hadanky ti miZe davat tatinek, maminka, dédecek,
babitka nebo panf uéitelka. Na levou stranu dokresli tolik hv&zditek, aby jich bylo tolik jako na pravé strané. MuZzes se potom podivat z okna a Fici, jaké je
pocas| pravé ted venku. Jestlize je pocasi pékné, bude nejlépe jit ven na cerstvy vzduch.







JRCADLOVE KRESLENI
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Uri prostorové vztahy - vpredu, vzadu, vlevo, vpravo.
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DO PRAZDNYCH OKENEK DOPLN SPRAVNY TVAR
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40. Kolace

Pekaf upek!
kolice jako ma Anick:

Pepicek. Kal

5.

Anicee kol

ace, ale Pepickoy ant jeden.
L at neni smutny. Spocite). ko
acky stejne vvbaryi,

i
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Dokresh Pepickon stene
Lk koliacu mi Anicka a kolik




VESELE MALOVANI

. .

« Pozorné sivsimni PRYNIHO OBRAZKU v kazdém rédku a PODLE NEJ DOKRESLI OSTATNI tak, aby byli
véechny obrazky v rédku stefné. Cermné tecky tipormohiou spravné kresiit.
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