Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

Roc¢nik

Poznamky

Informatika

Informatika

pfi tvorb€ vzorct rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici
s Ciselnymi a textovymi vstupy
(primér, maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
ptipiSe do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni ulohy
oveii hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

Hromadné zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcl u riznych typt dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovéani dat v tabulce

Zpracovani vystupt z velkych souborii dat

podle ndvodu nebo vlastni tvotivosti
sestavi robota

upravi konstrukci robota tak, aby
plnil modifikovany tkol

vytvoii program pro robota a otestuje
jeho funkénost

pfecte program pro robota a najde v
ném piipadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

vytesi problém tim, ze sestavi a
naprogramuje robota

Robotika

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim, s
rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota (motory,
displej, zvuk)

Pouzivani senzort (tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu




Metody a formy préce, projekty, pomiicky a u¢ebni materidly apod.

Vyklad, individudlni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémova vyuka, prezentace prace, vyuZiti blokové orientovaného programu, materialy na
imysleni.cz, po¢ita¢, notebook, tablet, mobilni telefon, tiskarna, demonstrace jednotlivych ¢innosti pomoci dataprojektoru.




