Mezipiedmétové
Vystupy Ucivo, obsah vztahy, prifezova Poznamky
témata
Algoritmizace
- vysvétli postup jednotlivych krokt Dekompozice tlohy, problému
algoritmu Zapis algoritmu
- urci problém, ktery je danym Ptizptisobeni algoritmu

algoritmem feSen

- rozd¢li problém na jednotlivé
feSitelné Casti, navrhne a popise
kroky k jejich feseni

- vybere vhodny algoritmus k feSeni

- upravi dany algoritmus pro jiny
problém

- navrhne rizné algoritmy pro feseni
daného problému




po precteni programu vysvétli, co
vykona

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a
ptehlednost

oveti spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezné, zda ma byt
ptikaz uvnitf nebo vné opakovani,
vytvaii vlastni bloky a pouzivé je v
dalSich programech

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

diskutuje rtizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

Programovani

Analyza programu

Vytvoieni programu

Opakovani

Podprogramy

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi




Modelovani pomoci grafii a schémat
- vysvétli zndmé modely jevi, situaci, | Standardizovana schémata a modely
¢innosti (mySlenkovéa mapa, vyvojovy diagram)
- zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna | Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
potiebna data k feSeni problému kostra grafu
- v mapé a dalSich schématech najde Orientované grafy, automaty
odpovéd’ na otdzku Modely, paralelni ¢innost
- pomoci ohodnocenych grafti fesi
problémy
- pomoci orientovanych grafii fesi
problémy
- vytvoii model, ve kterém znézorni
vice soubéznych Cinnosti

Metody a formy préce, projekty, pomiicky a uc¢ebni materidly apod.

Vyklad, individudlni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémova vyuka, prezentace prace, vyuZiti blokové orientovaného programu, materialy na
imysleni.cz, po¢ita¢, notebook, tablet, mobilni telefon, tiskdrna, demonstrace jednotlivych ¢innosti pomoci dataprojektoru.




