Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

Roc¢nik

Informatika Informatika 6.
Mezipiedmétové
Vystupy U¢ivo, obsah vztahy, prafezova Poznamky
témata

navrhuje a porovnava rizné zptsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a
pfenosu

rozpoznd zakoddované informace
kolem sebe

zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvari

zjednodusi zapis textu a obrazku
pomoci kontrolniho souctu ovéti
uplnost zapisu

ke kdédovani vyuziva i binarni ¢isla

Kddovani a Sifrovani dat a informaci
Ptenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO




ziska z dat informace

odpovi na otazky na zékladé dat

v tabulce

popise pravidla usporadani

v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy

navrhne tabulku nebo graf pro
zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafa
najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

Prace s daty

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémi s daty

vysvétli ucel informacnich systémi
popise pomoci modelu alespoii jeden
informacni systém, s nimz se ve skole
aktivng pracuje

pojmenuje role uzivateli a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici
prava

zvazuje mozna rizika pfi navrhovani a
uzivani informacnich systému

Informacni systémy
Skolni informacni systém, uzivatelé, ¢innosti,
prava, databazové relace




popise, jak funguje pocitac

diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété
nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedidlni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vhledem k jejich dalSimu uziti
vytvoii jednoduchy model domaci
sité

popise, ktera zatizeni jsou pfipojena
do skolni sité

porovna riizné metody zabezpeceni
uctt

spravuje sdileni souborti

pomoci modelu zndzorni cestu
e-mailové zpravy

dokdze usmérnit svou ¢innost, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat

popise fungovani zabezpecovacich
feSeni

ukonéi program bez odezvy

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

Pocitace

Hardware a software

Datové a programové soubory a jejich asociace
v operacnim systému

Spréava soubord, struktura slozek

Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a Skolni pocitacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Ptistup k datliim: metody zabezpeceni piistupu,
role a pfistupova prava (vidét obsah, ¢ist obsah,
meénit obsah, ménit prava), digitalni stopa
Postup pfi feSeni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova
okna)

Metody a formy préce, projekty, pomiicky a uc¢ebni materidly apod.

Vyklad, individudlni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémové vyuka, prezentace prace, vyuZiti vyukovych programi, materidly na imysleni.cz, pocitac,




notebook, tablet, mobilni telefon, tiskdrna, demonstrace jednotlivych ¢innosti pomoci dataprojektoru.




