Vyucovaci oblast Vyucovaci predmét Roc¢nik
Informatika Informatika 5.
Mezipiedmétové
Vystupy U¢ivo, obsah vztahy, prifezova Poznamky

témata

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v

ucebnich materidlech

doplni posloupnost prvka

umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkl
nahradi chybny za spravny

Uvod do prace s daty

Data, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

u jednoduchého problému navrhne
kroky k jeho vyteseni

sestavuje rizné formy zapisu
testuje symbolické zapisy postupti

Algoritmizace

Reseni problému krokovanim

Vstupy a vystupy

Formy zapisu (pomoci obrazkt, znacek,
symboli i textu)

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

data zaznamena do tabulky nebo
seznamu

Uvod do informaénich systémii

Systém, struktura, prvky

Vztahy mezi prvky

Zaznam do existujici tabulky nebo seznamu

pomoci grafu zndzorni vztahy mezi
objekty

pomoci obrazku znazorni jev
pomoci obrazkovych modeli fesi
zadané problémy

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat
Graf, hledani cesty

Schémata, obrazkové modely

Model




v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

vytvoii a pouzije novy blok

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy
rozpozna, jestli se ptikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za n¢j
vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

rozhodne, jestli a jak lze zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilené vyuziva ndhodu pii volbé
vstupnich hodnot ptikazi

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
postav

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Zaklady programovani

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikaza

Pevny pocet opakovani

Kresleni car

Pohyb a razitkovani

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Ladéni, hledani chyb

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Ovladani pohybu postav

Nésobné postavy a soub&zné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt




Metody a formy préace, projekty, pomiicky a uc¢ebni materidly apod.

Vyklad, individualni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémova vyuka, prezentace prace, vyuziti vyukovych programi, materialy na imysleni.cz, pocitac,
notebook, tablet, mobilni telefon, tiskdrna, demonstrace jednotlivych ¢innosti pomoci dataprojektoru.

Minimalni doporucena uroven pro ipravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

Data, informace a modelovani

zak

1-5-1-01p uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout, vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji
jeho osoby na zdklade dat

1-5-1-02p  popise konkrétni situaci, ktera vychdazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co k ni jiz vi

Miniméalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

Algoritmizace a programovani

zak

1-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupii

1-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmii a potreb, navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho
reseni

1-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupii

Minimalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupl v ramci podpiirnych opatreni:

Informacni systémy

Zak

1-5-3-01p v systemech, které ho obklopuji, rozeznda jednotlivé prvky

1-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ciselnd i neciselna data



Minimalni doporucena uroven pro Gpravy ofekavanych vystupil v ramci podpiirnych opatreni:

Digitalni technologie

Zak

1-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnosti a jina pravidla stanovend pro praci s digitalnimi technologiemi



