Vzdélavaci oblast

Vyucovaci predmét

Roc¢nik

Informatika Informatika 4.
Mezipiedmétové
Vystupy U¢ivo, obsah vztahy, prifezova Poznamky
témata

zapne a vypne pocitac

ptihlasi se do sité/odhlasi se ze sité
pamatuje si a chrani své heslo
pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily mezi
¢lovékem a pocitacem

Ovladani digitalniho zarizeni
Zapnuti a vypnuti digitadlniho zafizeni
Ptihlaseni do sité a odhlaSeni ze sité
Zapnuti a vypnuti aplikace

Ovladani mysi a klavesnice

edituje digitalni text, vytvoii obrazek
ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi préci s
digitalnim zafizenim

ptehraje zvuk ¢i video

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivéani ovladaci

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazkt

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubori

Piehravani zvuku

uvede razné piiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodict

najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

pfi préci s grafikou a textem
pfistupuje k datlim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
rozpoznd zvlastni chovani pocitace
nebo jin¢ho digitalniho zafizeni a
ptipadné ptivold pomoc dospé€lého

Prace ve sdileném prostiredi

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko
Technické problémy a pfistupy k jejich feSeni




Uvod do kédovani a Sifrovani dat a

informaci
- sdéli informaci obrazkem Piktogramy, emodzi
- pteda informaci zakédovanou pomoci | Kod
textu ¢i Cisel Prenos na dalku, Sifra
- zakoduje/zasifruje a Pixel, rastr, rozliSeni
dekoduje/desifruje text Tvary, skladani obrazce

- zakoduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky

- obrazek slozi z danych
geometrickych tvart ¢i navazujicich

usecek
Uvod do programovani
- seznami se s blokov¢ orientovanym Scretch
programovacim jazykem
- pouziva pfipravené programy Ozoboti nebo Beeboti

- pfipravi jednoduchy program

Metody a formy préace, projekty, pomiicky a u¢ebni materidly apod.

Vyklad, individudlni prace, skupinova prace, diskuse, prace s chybou, brainstorming, myslenkova mapa, projektova vyuka, referat, prace
s informaci, objevovani, experiment, problémova vyuka, prezentace prace, vyuziti blokové orientovaného programu, materialy na
imysleni.cz, po¢ita¢, notebook, tablet, mobilni telefon, tiskdrna, ozoboti, demonstrace jednotlivych ¢innosti pomoci dataprojektoru.




